PROCES DE
DISSENY D’E-FLIP

Aquesta infografia brinda una explicacid visual del
procés de disseny del model daprenentatge e-FLIP.
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DAl obje'ctiu‘s | Crear activitats practiques
*almenys un objectiu clar \ *activitats practiques després
\ de les tasques previes
|
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Crear contingut . Practicar amb lalumnat
*rellevant per als objectius, ! * donar la retroalimentacio .

*guiar laprenentatge

*actualitzat, auténtic, inclusiu
N
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Dissenyar lavaluacid
*avaluacid de laprenentatge

Digitalitzar contingut
*interactiu i collaboratiu,

*actualitzat i auténtic,
*seleccid efectiva d'eines

Retroalimentacio
*retroalimentacio sobre les
activitats

Supervisar laprenentatge
*contingut/enllacos actius,
*supervisid de [activitat,
*accions proactives,

Reflexid
*reflexid de lalumne
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Dissenyar activitats de consolidacid
*rellevants i atractives,
* processos de pensament superjors

Dissenyar lavaluacio
*avaluacid de la consolidacio

Supervisar laprenentatge
*contingut/enllacos actius,
*monitoreig dactivitat addicional,
*accions proactives,

COMPONENTS OBLIGATORIS f‘ COMPONENTS CONTEXTUALS

PREPARATS?

Comencem a dissenyar la nostra classe e-FLIP!
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