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e-FLIP Teaching Model

Tradi¢ny model obratenej vyucovacej hodiny

Vzdeldvaci model , Flipped Learning” — Obratend vyucovacia hodina - bol vytvoreny dvoma
ucitefmi chémie v USA, ktori sa rozhodli nakrutit video experiment pre chorého Studenta, ktory
vymeskal vyucovanie. Neskor si vSimli, Ze aj iny Student si skopiroval CD s videom a pozrel si
experiment. Preto sa rozhodli natacat vided a davat CDc¢ka Studentom, aby si ich mohli pozriet
predtym, ako pridu do Skoly a spolocne si urobia experiment na vyucovacej hodine.

Obratend vyucovacia hodina je zaloZzena na principe toho, Ze si uitelia pripravia video obsah
o vyuéovacej hodine a zdielaju ho so $tudentmi predtym, ako pridu na vyu€ovanie. Studenti si pozru
video predndsky a prichadzaju na vyucovaciu hodinu pripraveni. Tento model umoziuje Studentovi,
aby vdaka videu porozumel prezentovanym vedomostiam a uvedomil si, ¢o nezvladne sam, ako
napriklad analyza, syntéza a tvorivost, ¢o su zruénosti na vyssej Urovni. Ucitel moze byt taktieZ
produktivnejsi pri vyucovani v triede.

Vytvor Vyssi V triede Student a ucitel
Zhodnot Vyssi V triede Student a ucitel
Analyzuj Vyssi V triede Student a ucitel
Aplikuj Nizsi Obrateny Student
Porozumej Nizsi Obrateny Student
Zapamitaj Nizsi Obrateny Student

Tento model predpokladd, ze Studenti mézu naplnit ciele kurzu v nizsich schopnostiach
myslenia, o mbZe byt aj priprava na hodinu. Uditelia preto pripravuju video obsah na prezentaciu uciva
a video distribuuju tak, aby si ho studenti doma vo volnom ¢ase mohli pozriet kolkokrat potrebuju pred
prichodom na vyucovaciu hodinu. V désledku toho maju ucitelia viac prileZitosti na vytvaranie aktivit v
triede pre zrucnosti vyssieho rddu myslenia v Bloomovej taxondmii.

Nizsi rad vyucovany v skole Nizsi rad vyucovany doma

Ucenie v skole, precvi¢ovanie doma sam Ucenie doma, precvicovanie v Skole so spoluziakmi
a ucitelom

Vyssi rad precvi¢ovany doma osamote Vyssi rad precvi¢ovany na hodine so spoluziakmi a
ucitelom

Vedomosti v skole, projekt doma Vedomosti doma, projekt v skole



Pri obratenej vyucovacej hodine mbzeme povedat, Ze veci, ktoré bude Ziak robit v $kolskom a
domadacom prostredi su svojim sp6sobom opacné. Zakladné informacie su Studentom prezentované v
digitdlnom prostredi a Studenti sa do tychto prostredi dostant doma a prichddzaju do Skoly pripraveni
so znalostami problematiky. V $kole sa predmet uéia do hibky so zameranim sa na projekty, skupinovi
pracu, domace ulohy a rieSenie problémov.

e-FLIP vyucbovy model

e-FLIP vyucbovy model je upravenou verziou tradicného obrateného modelu vyucby. V zasade
sa model e-FLIP opiera o piliere tradi¢nej obratenej vyucovacej hodiny, avsak pri e-FLIP-e su rieSené
niektoré z problémov Studentov a ucitefov a suU prezentované aj navrhy na rieSenia tychto problémov.

Ucitel pripravuje video obsah v e-FLIP-e a distribuuje video Studentom online s pouZitim
vhodnych webovych néstrojov. Studenti si potom pozeraju vided a do triedy prichddzaju, aby
realizovali dal$ie aktivity na roziirenie vzdelavania do hibky. Hlavné rozdiely prezentované v e-FLIP
uceni su:

a. Interaktivita: Vided v tradicnom obratenom modeli u¢enia boli neinteraktivne. V sucasnosti je
mozné pomocou modernych webovych technoldgii vytvarat interaktivny obsah, v ktorom budd
Studenti nielen pozerat vided, ale tieZ interagovat s obsahom videa v réznych formach, od
jednoduchého kliknutia na polozky s vyberom viacerych moznosti az po podrobné komentovanie videa
alebo rovesnikov, ktori tieZ pozeraju rovnaké video.

b. Spolupraca: Pritradicnom obratenej vyucovacej hodine bol Student doma a pracoval individudlne.
Existuju vSak rézne technologické nastroje, ktoré umoznuju studentom podielat sa na spoloénej praci
v pohodli domova bez toho, aby sa fyzicky stretli so svojimi rovesnikmi. Napriklad do stuboru s video
obsahom moze uditel zahrnut diskusiu vo fére, aby Studenti mohli komentovat, diskutovat a
spolupracovat.

c. Monitoring: Dal$im obmedzenim tradi¢nej obratenej vyu¢ovacej hodiny bol nedostatok moznosti
monitorovania. U¢itel nemohol sledovat aktivitu Studentov vo video obsahu a preto nevedel, ¢i Student
sledoval a ovladal obsah poskytnuty vo videu. S novym modelom e-FLIP maju uditelia k dispozicii
moznosti na sledovanie aktivity Studentov vo video obsahu pomocou réznych webovych nastrojov.
Ucitel teraz mbze sledovat, ¢i si Student video pozrel este pred vyucovanim a pozvat Studentov k tomu,
aby si ho pozreli prostrednictvom e-mailu alebo chatboxu na platforme. A Co viac, uditel mobze
Studentom poskytnut viac podpory v pripade, ak ma Student problémy s obsahom videa este pred
vyucovacou hodinou.

Etapy e-FLIP vyucbového modelu
V modeli e-FLIP su tri zakladné fazy pre ucitelov.
Pred vyucovacou hodinou

1. Definovanie ciefov: V tejto faze sa od ucitela oc¢akava definovanie cielov hodiny pricom vyberie tie,
ktoré Ziakom odprezentuje formou videa.

2. Vytvorenie obsahu: Na zaklade e-FLIP-ovych cielov vybranych v prvej faze je vytvoreny obsah
predmetu a video scenar.



3. Digitalizacia obsahu: Ucitel natoci video so scenarom vytvorenym v druhej etape a umiestni ho na
preferovanu online platformu. Ndsledne je obsah zdielany so Studentmi.

4. Monitorovanie ucenia: V tejto etape ucitel monitoruje aktivitu a angazovanost Studentov na
platforme, kde sa video obsah prezentuje.

Pocas vyucovacej hodiny

5. Vytvorenie zazitkovej aktivity: UCitel vytvara a pouZiva putavé aktivity na zlepSenie zruénosti
kritického myslenia Studentov.

6. Tréning Ziakov: UCitel poskytuje Ziakom poradenstvo a podporuje ich pri vykondvani rozsiahlych
vzdelavacich aktivit.

7. Navrh hodnotenia: Ucitelia hodnotia Studentov.

8. Spatna vazba: Na zadklade zazitkovych aktivit a hodnotiacej Ulohy poskytuje ucitel Studentom spatnu
vazbu.

Po vyucovacej hodine

9. Reflexia: Ucitel vytvori pre Studentov aktivitu zameranu na reflexiu na vypracovanie po vyucovace;j
hodine. Aktivita méZe byt online aby bola interaktivna a Studenti mohli spolupracovat.

10. Daldie vzdeldvanie: Utitel vytvara pre $tudentov daldie aktivity, na ktorych méiu pracovat po
hodine s ciefom rozsirit svoje chapanie preberanej témy na iné oblasti a dokonca aj predmety.

11. Navrh hodnotenia: Hodnotiaca uUloha, ktord sa ma vykonat po vyucovacej hodine méze byt
navrhnutd a zdielana so Studentmi online.

12. Monitoring: Vsetky aktivity a Ulohy prezentované po vyucovacej hodine je mozné monitorovat na
platforme, ktora hostuje aktivity. Monitorovanie je délezité pre sledovanie Studentov a prijimanie
informovanych rozhodnuti o zapojeni sa do vzdeldvacich aktivit.



