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e-FLIP Teaching Model

Geleneksel Ters Yiiz Ogrenme
FLIP LEARNING

Ters Yiiz Ogrenme Modeli, hasta oldugu icin derse gelemeyen 6grencilerine derste yapilan deneyin
videosunu ¢ekmeye karar veren ABD'li iki kimya 6gretmeni tarafindan gelistirilmistir. Ogretmenler
diger 6grencilerin de video CD'yi kopyalayip deneyi izlediklerini goriince, dersten Once cektikleri
videolar! tim o6grencilere verip, derse gelmeden 6nce deneyi izlemelerine ve sonrasinda deneyi
sinifta birlikte yapmalarina karar vermisler.

Ters Yiz Ogrenme Modeli, 6gretmenlerin dersle ilgili bir video icerigi hazirlayarak égrencilerle
paylasmasi ve Ogrencilerin derse gelmeden 6nce hazirlanmis videoyu izleyerek derse hazirlkli
gelmeleri esasina dayanmaktadir. Bu model, 6grencilerin evde izledikleri video sayesinde, anlama
diizeyindeki kazanimlara ulasmasini, analiz, sentez ve yaratma gibi 6grencinin tek basina
erisemeyecegi daha Ust dlizey kazanimlara ise daha etkili bir sekilde 6gretmen ile ylz ylze sinif
ortaminda ulagmalarini amaglamaktadir.

Yaratma Yiksek Yiizylize Ogrenci ve 6gretmen
Degerlendirme Yiksek Yiizylize Ogrenci ve 6gretmen
Analiz Yiksek Yiizylize Ogrenci ve 6gretmen
Uygulama Disiik Ters Yiiz Ogrenci
Anlama Dusuk Ters Yiiz Ogrenci
Hatirlama Dislik Ters Yiiz Ogrenci

Ters Yiz Ogrenme Modeli, dgrencilerin dersin taksonomik olarak diisiik diizeydeki kazanimlarina
kendi baslarina erisebileceklerini varsayar ve bu calismanin ayni zamanda derse hazirlik olarak
degerlendirir. Bu nedenle bu modeli uygulayan 6gretmenler konuya iliskin video icerikleri hazirlar ve
bu videolari 6grencilere dagitir. Ogrencilerin derse gelmeden once evde uygun olduklan
zamanlarinda bu videolar istedikleri kadar izlemeleri saglanir. Boylece 6gretmenlerin gilincel
Bloom'un taksonomisinin Ust dlizey kazanimlarina erismek ic¢in sinifta yapacaklari etkinlikler
konusunda daha fazla firsata/ zamana sahip olurlar.

Sinifta temel diizeyde 6grenme Evde temel diizeyde 6grenme
Okulda 6grenme, evde tek basina uygulama Evde 6grenme, okulda arkadaslari ve 6gretmeni ile
yapma uygulama yapma



Ust diizey 6grenmeye iliskin uygulamalari evde  Ust diizey 6grenmeye iliskin uygulamalari sinifta
tek basina yapma arkadaslari ve 6gretmeni ile yapma
Okulda bilgi, evde proje Evde bilgi, okulda proje

Ters Yiiz Ogrenme 6grencinin okul ve ev ortaminda yaptiklari gérevlerin yerini degistirmek olarak
aciklanabilir. Bu modelde temel bilgiler 6grencilere dijital ortamda sunulmakta ve 06grenciler
evlerinde yaptiklari bu hazirlikla gereken 6n bilgilerle okula gelirler. Okulda ise projelere, grup
calismalarina, gorevlere ve problem ¢c6zmeye odaklanarak konuyu derinlemesine 6grenirler.

e- FLIPPED Ogrenme MODELI

e-FLIP Ogrenme Modeli, geleneksel ters yiiz 6grenme modelinin gelistirilmis seklidir. Temel olarak e-
FLIP modelinde ters yliz 6grenmenin temel 6zelliklerine yer verilmistir. Ancak e-FLIP'te 6grenenlerin
ve Ogretmenlerin yasadigl bazi sorunlar ele alinmakta ve bu sorunlarin ¢dziimiine ydnelik dneriler
sunulmaktadir. e-FLIP modelde 6gretmen 6ncelikle uygun web araglarini kullanarak videolar hazirlar
ve cevrimici olarak 06grencilerle paylasir. Ders Oncesinde videolarl izleyen 6grenciler sinifta
O0gretmenleri ve arkadaslari ile birlikte daha derinlemesine 6grenme igin etkinlikler yaparlar. e-FLIP
modelinde sunulan temel farkliliklar sunlardir:

a. Etkilesim: Ters Yiz 6grenme modelinde videolar etkilesimli degildi. E-FLIP model modern
web teknolojileri ile 6grencilerin yalnizca videoyu izlemekle kalmayip ayni zamanda bu icerige
yorum ekleme, bu icerikte yer alan sorulari yanitlama ve arkadaslari ile es zamanl videoyu
izleme ve birlikte yorum yapma gibi bircok etkilesimi seklini mimkiin kilmaktadir.

b. isbirligi: Ters yiz o6grenmede 6grenciler evde bireysel olarak calismaktaydi. Ancak
glinimuizde O6grencilerin akranlariyla fiziksel olarak bir araya gelmelerine gerek kalmadan
evlerinin rahathginda isbirlikli ¢alismalara katilmalarini saglayan cesitli teknolojik araclar
bulunmaktadir. Ornegin, bir video icerik dosyasina &gretmen, &grencilerin yorum
yapabilmesi, tartisabilmesi ve isbirligi icinde ¢alisabilmesi icin bir forum tartismasi ekleyebilir.

c. lizleme: Ters yiiz 6grenme modelinin bir diger dnemli sinirlihig1, 6gretmenin 6grenmeyi izleme
firsatinin olmamasidir. Videolar interaktif olmadigi icin 6gretmenin 6grencinin videoyu izleyip
izlemediginin bu iceriye ne diizeyde hakim oldugunun takibini yapamamaktadir. e-FLIP Model
ile 6gretmenlere gesitli web araclari yardimiyla video iceriklerinde 6grenci aktivitelerini takip
edebilme imkani sunulmaktadir. Bu modelde 6gretmen 6grencinin videoyu dersten Once
izleyip izlemedigini takip edebilir. Platformdaki bir e-posta veya sohbet kutusu araciligiyla
Ogrenciyi videoyu izlemeye davet edebilir. Ayrica 6grenci video iceriginde zorlanirsa
o0gretmenden ders dncesinde de destek alabilir.

e-FLIP Ogrenme Modelinin Asamalari
e-FLIP 6grenme modelinde (i¢ temel asama bulunmaktadir.
Ders Oncesi
1. Hedeflerin tanimlanmasi: Bu asamada O6gretmenin dersin hedeflerini/ kazanimlarini
tanimlamasi ve bunlarin hangilerine iliskin video olusturacagini belirlemesi beklenir.
2. icerik olusturulmasi: ilk asamada belirlenen e-FLIP hedeflerine iliskin icerigin belirlenmesi
ve video senaryosunun olusturulmasidir.
3. ligerigin dijitallestirilmesi: Ogretmen ikinci asamada hazirlanan senaryonun videosunu
olusturarak tercih ettigi cevrimici tercih platformunda 6grenciler ile paylasir.



4. Ogrenmeyi izleme: Bu asamada ogretmen, video iceriginin sunuldugu platformda
ogrencilerin etkinligini ve katilimini izler.

Ders Sirasi

5. Derinlemesine 6grenme etkinlikleri olusturulmasi: Ogretmen, 6grencilerin konuya/
kazanimlara iliskin Ust diizey (analiz, degerlendirme yaratma dizeylerinde) 6grenmeler
gerceklestirebilmeleri icin ilgi cekici 6grenme etkinlikleri gelistirir ve uygular.

6. Ogrencilere kogluk yapilmasi: Ogretmen &grencilere rehberlik eder ve derinlemesine
ogrenme etkinlikleri yapmalarinda onlari destekler.

7. Degerlendirmenin tasariminin yapilmasi: Ogretmenler égrencileri degerlendirir.

8. Geribildirim: Ogrenme etkinliklerindeki performanslari ve degerlendirme sonuglari
dogrultusunda 6gretmen 6grencilere geri bildirim saglar.

Ders Sonrasi

9. Yansitma: Ogretmen, dgrencilerin dersten sonra yapmalari icin bir yansitma etkinligi
olusturur. Yansitma etkinligi, etkilesimli ve isbirlikli olacak sekilde ¢evrimici planlanabilir.

10. Yansitici 6grenmenin tasarlanmasi: Ogretmen, 6grencilerin 6grendikleri konuyu diger
konularla ve diger 06grenme alanlar ile iliskilendirebilmeleri igin dersten sonrasi
gerceklestirebilecekleri yansitici 6grenme etkinlikleri olusturur.

11. Degerlendirmenin tasariminin yapilmasi: Ders sonra uygulanmak (izere gorevler ve
degerlendirme araglari tasarlanir. Ogrencilerle cevrimici olarak paylasilir.

12. izleme: Yapilan tiim etkinlikler ve verilen tiim gorevler, ders sonrasinda da bu ¢alismalarin
yiiklendigi platform lizerinden takip edilebilir. izleme, 6grencilerin 6grenmelerini ve 6grenme
etkinliklerine katihmlarini takip etmek icin 6nemlidir.



