DIZAJNOVY PROCES
MODELU E-FLIP

Tdto infografika poskytuje vizudlne vysvetlenie
dizajnoveho procesu vgucbového modelu e-FLIP a
to pred, pocas a po vyucovace] hodine .
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PRIPRAVENY?

podme nadizajnovat viastnu e-FLIP vyucovaciu hodinu...

Erasmus+ vyucbovy model e-FLIP



